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Blender: Animacao e interatividade

QUADRO-CHAVE

Descricao e objetivos da palestra:
Apresentar o software Blender, demostrando as novidades da ultima versao tendo
foco na animacéo e interatividade

Publico-Alvo:
llustradores, designers, desenvolvedores de conteudo interativo

Mini-curriculo do palestrante:

- Graduado em Criacao e Gestdo de Ambientes Internet pela Universidade
Estacio de S3;

- Dedica-se a pesquisa, desenvolvimento e difusdo de artes visuais;

_ E professor da oficina de grafico do Pontdo de Cultura Digital Circo Voador;

- Professor auxiliar da oficina de Video do Ponto de Cultura Circo Voador;

- Animador, videografista e pds-produtor da Quadro-Chave Producbes;

- Consultor de solugdes em software livre para audiovisual;

- Realizou palestras em eventos de software livre na UERJ, UFF, Veiga de
Almeida, PUC e UNIFOA

Ementa:

Materiais e texturas
lluminagao

Animacgao de personagens
Sistema de particulas
Simulagao de tecidos
Game Engine
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