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O GIMP e seus desafios no ensino
académico

Descrigao e objetivos da palestra:
Apresentar o GIMP, algumas de suas funcdes e algumas de suas limitagdes, € o
ensino do programa no ambiente universitario viciado em softwares proprietarios.

Publico-Alvo:
Designeres, futuros designeres, pseudo-designeres, proto-designeres e qualquer

pessoa interessada por edicao de fotografia

Mini-curriculo do palestrante:

- Mestre em Design pela PUC-Rio

- Bacharel em Comunicacgao Visual pela PUC-RIo;

- Coordenador e Professor do curso de Pés-Graduagao em WebDesign da PUC-
Rio

- Professor do Departamento de Artes e Design da PUC-Rio

- Usuario do Ubuntu e de programas livres

Pré-requisitos:
Nenhum, a ndo ser gostar de fotografias
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